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فلوچارت يا (Flowchart)روندنما :  (Flowchart)روندنما يا فلوچارت:

.نموداري است براي نمايش داده ها، اطلاعات و روند كار يك الگوريتم بر روي آنها

مي آيد؟ كاري چه به فلوچارت
  مورد برنامه نويسي زبان به برنامه نوشتن از قبل رايانه برنامه نويسان كه است نقشه اي واقع در فلوچارت
يمرر .مي كنندترسيمراآن،نظرشان ير

  برنامهازمرحله هر خروجيووروديوبرنامهجزئياتومراحل،عملياتاجرايروندفلوچارتهردر
  زبان گرفتن نظر در بدون و است مفيد مسئله اي هر حل جهت فلوچارت از استفاده .مي شود مشخص

  هر مستنداتاز باارزشجزئيفلوچارتاينبرعلاوه.مي بخشدسهولترابرنامهنوشتنبرنامه نويسي،
  آسانرابرنامه نويس جز بهشخصيتوسطاستفادهوعيب يابي برنامه،تفسيرآنكمكباكهمي باشدبرنامه

  آوردن دست به جهت آنها ترتيب و نياز مورد مراحل بر تسلط و آگاهي فلوچارت رسم براي .مي كند
  لازممي شود، كشيده آنبرايفلوچارتكهالگوريتميبهوروديداده هايازاستفادهبانظرموردنتيجه
.است
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فلوچارت رسم براي استفاده مورد :نمادهاي :نمادهاي مورد استفاده براي رسم فلوچارت
:مراحل رسم فلوچارت را به دسته هاي زير تقسيم مي كنيم

پايان و آغاز و پايانآغاز

خروجي و ورودي و خروجيورودي
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فلوچارت رسم براي استفاده مورد :نمادهاي :نمادهاي مورد استفاده براي رسم فلوچارت
:رسم فلوچارت را به دسته هاي زير تقسيم مي كنيممراحل 
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