


Bascom Programming:Bascom Programming:
Question (1): Ports

از* استفاده كهATmega32با نماييد نويسي برنامه و طراحي را :مداري :مداري را طراحي و برنامه نويسي نماييد كهATmega32با استفاده از*
روشن شده و پس از ثانيـه اي ديگـر اولـين     Bروشن و پس از يك ثانيه  اولين بيت از پورت    Aابتدا اولين بيت از پورت  

يـك ثانيـه پـس از روشـن شـدن      . ، يك شوندD، و در انتها پس از گذشت يك ثانيه  اولين بيت از پورت Cبيت از پورت 
يك فلوچـارت بـراي   . آنها، تمام پورت ها صفر شده و اين اتفاق براي سايربيت هاي ديگر با همان ترتيب اوليه تكرار شود و ر ر ي و يب ر ب ر ي ي يربي ي بر ين و ر پور م يه ر ب ر وچ ي

.اجراي اين پروسه ترسيم نماييد



BascomBascom Programming:Programming:
Example (1): Ports

'* System information:
$regfile = "M32DEF.DAT"

'* Program's Body:
Dog

$crystal = 16000000
$romstart = &H0000

'* Configurations:
C fi P t O t t

Do
Porta = A
Waitms B
Portb = A
Waitms B

Config Porta = Output
Config Portb = Output
Config Portc = Output
Config Portd = Output

Portc = A
Waitms B
Portd = A
Waitms B
Porta = 0

'* Enables/Disables:
Disable Interrupts

'* Dimension of Parameters:

Porta  0
Portb = 0
Portc = 0
Portd = 0
Waitms B
Shift A LeftDim A  As Byte

Dim B As Integer

'* Initialization:

Shift A , Left
Porta = A
If A = 128 Then A = 1
Loop
End                             'End program

A=00000001A=00000010A=00000100A=00001000A=00010000A=00100000A=01000000A=00000001
هربرايپروسهاين

A = 1
B = 1000

g
  بصورت پورت چهار

.دهد مي رخ همزمان
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Question(2): Initialization

از استفاده كهمATmega32با نماييد نويسي برنامه و طراحي را :داري :داري را طراحي و برنامه نويسي نماييد كهمATmega32با استفاده از
)بافر.( انتقال بدهد Dرا عينا بر روي پورت Cداده هاي ورودي پورت  



BascomBascom Programming:Programming:
Example (2): Initialization

'* System information:
$regfile = "M32DEF.DAT"

Status(1) Status(2)
g

$crystal = 16000000
$romstart = &H0000

'* Configurations:
C fi P td O t t

‘* Initialization:                
A = 0

'* Initialization:
A = 0

Config Portd = Output

'* Enables/Disables:
Disable Interrupts

A  0
D = 0
Portd = D

D = 0
Portc = D
Portd = D

'* Program's Body:
'* Dimension of Parameters:
Dim A  As Byte
Dim D As Byte

'* Program's Body:
Do
A = Pinc
Portd = A
Loop

'* Program's Body:
Do
A = Pinc
Portd = A
LoopLoop

End                'End program End                    'End program
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Question(3): A2D

:كه)افزارنرموافزارسخت(نماييدنويسيبرنامهوطراحيرامداريATmega32ازاستفادهبا :كه)افزارنرموافزارسخت(نماييدنويسي برنامهوطراحيرامداريATmega32ازاستفادهبا
 درصد 100 تا 0 بين Vcc  ولت 5 از درصدي بصورت لحظه هر وآنرا نموده دريافت ميكرو 40 پين از را آنالوگ ورودي

  درصد91 از آنالوگ ورودي  هرگاه طرفي از .بياورد در نمايش به )1و 1 ( مختصات در 20×4 نمايش صفحه روي بر
ژ هايپينبهزير ترتيب به راLCD.بگيردخودبهرايكمقدارBپورتصفربيتآنگاهكند،عبورميكروتغذيهولتاژ رويو يروبريرپورربيبوري يببرب يپينبزيرر
.نماييد متصل ميكرو

Db4 = Portc.4 , Db5 = Portc.5 , Db6 = Portc.6 , Db7 = Portc.7 , E = Portc.3 , Rs = Portc.2 



BascomBascom Programming:Programming:
Example (3): A2D

'* System information:
$regfile = "M32DEF.DAT"

'* Program's Body:
Cls$regfile  M32DEF.DAT

$crystal = 16000000
$romstart = &H0000

'* Configurations:

Cursor Off
Start Adc

Do
A = Getadc(0)

Config Portb = Output
Config Adc = Single , Prescaler = Auto
Config Lcdbus = 4
Config Lcdpin = Pin , Db4 = Portc.4 , Db5 = Portc.5 , Db6 =          
Portc.6 , Db7 = Portc.7 , E = Portc.3 , Rs = Portc.2 Config

A  Getadc(0)
C = A * 100
C = C / 1023

While A <> B
HomePortc.6 , Db7  Portc.7 , E  Portc.3 , Rs  Portc.2 Config   

Lcd = 20 * 4

'* Enables/Disables:
Disable Interrupts

Home
Lcd "                    "
Home
Lcd C
B = A

'* Dimension of Parameters:
Dim A As Integer
Dim B As Integer
Dim C As Long

If C >= D Then
Set Portb.0

ElseDim C As Long
Dim D As Long

'* Initialization:
A = 0

Reset Portb.0
End If

Wend
Waitms 80A  0

B = 1
C = 0
D = 92

Waitms 80
Loop
End                                          'End program
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Question(4): LCD

:كه)افزارنرموافزارسخت(نماييدنويسيبرنامهوطراحيرامداريATmega32ازاستفادهبا :كه)افزارنرموافزارسخت(نماييدنويسي برنامهوطراحيرامداريATmega32ازاستفادهبا
“ جمله electronic students  راست به چپ از روان تابلو بصورت16 ×1 نمايش صفحه روي بر ثانيه 12 مدت طي را “

.نماييد متصل ميكرو هاي پين به زير ترتيب به را LCD .بياورد در حركت به



BascomBascom Programming:Programming:
Example (4): LCD
'* System information:
$regfile = "M32DEF.DAT"

Locate 1 , 1
Lcd "electronic students““g

$crystal = 16000000
$romstart = &H0000

'* Configurations:
Config Lcdbus = 4

Do
Waitms 600
E = E + 1
Shiftlcd Right
Loop Until E = 20Config Lcdbus = 4

Config Lcdpin = Pin , Db4 = Portc.3 , Db5 = Portc.2 , _ 
Db6 = Portc.1 , Db7 = Portc.0 , E = Portc.5 , Rs = Portc.4
Config Lcd = 16 * 1

Loop Until E  20
End                                     'End program

'* Enables/Disables:
Disable Interrupts

'* Dimension of Parameters:
Defint EDefint E

'* Initialization:
E=0

'* Program's Body:
Display On                                       'RUN LCD
Cursor Off
Cursor Noblink
ClCls
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Question(5): Keyboard

مگاهرتز16برابرراسيستمفركانسوبستهسيستممينيمميكAVR-ATMega32ميكروكنترلرافزارسختبكارگيريبا AVRميكروكنترلرافزارسختبكارگيريبا ATMega32مگاهرتز16برابر را سيستم فركانسوبستهسيستممينيمميك 
 متصل ميكرو C پورت به را نمايش صفحه هاي پايه .دهيد اتصال ميكرو A پورت به را كليد صفحه هاي پايه .كنيد تنظيم
:كه نماييد بارگذاريAVRحافظه روي بر را اي برنامه سپس و  نموده

.شود دادهنمايشنمايش،صفحهرويبركليدهمان Label كليد،صفحهازكليدهاييكهرفشردنبا ييررب ي ويشيشرويبرييز



BascomBascom Programming:Programming:
Example (5): Keyboard

'* System information:
$regfile = "M32DEF.DAT"g
$crystal = 16000000
$romstart = &H0000

'* Configurations:
C fi Kbd P t D b 255 D l 150 'PORT A K b dConfig Kbd = Porta , Debounce = 255 , Delay = 150      'PORT A:Keyboard
Config Portb = Output                'PORT B:Output
Config Lcdbus = 4
Config Lcdpin = Pin , Db4 = Portc.4 , Db5 = Portc.5 , Db6 = Portc.6 , Db7 = Portc.7 , E = Portc.3 , Rs = Portc.2
Config Lcd = 20 * 4                  'PORT C:LCDg

'* Enables/Disables:
Disable Interrupts

'* Dimension of Parameters:
Dim A As Byte
Dim B As Long
Dim C As Integer
Dim D As String * 20g
Dim E As Long
Dim L As Integer
Dim Cf As Integer
Dim Lf As Integer



BascomBascom Programming:Programming:
Example (5): Keyboard

'* Initialization:
A = 0 If A = 15 Then B = 1

If A 14 Th B 2
B = 10
LB = 0

C = 0
L = 0
Cf = 20
Lf = 4

If A = 14 Then B = 2
If A = 13 Then B = 3
If A = 12 Then B = 11
If A = 11 Then B = 4
If A = 10 Then B = 5

Loop
If B = 11 Then D = "ESC"
If B = 12 Then D = "UP"
If B = 13 Then D = "DOWN"
If B = 14 Then D = "SET"Lf = 4

'* Program's Body:
Display On              'RUN LCD
Cursor On

If A = 9 Then B = 6
If A = 8 Then B = 12
If A = 7 Then B = 7
If A = 6 Then B = 8
If A = 5 Then B = 9

If B = 15 Then D = "MENU"
If B = 16 Then D = "ENTER"
Locate L , 14
Lcd "                  "
Locate L 14Cursor On

Cursor Noblink
Cls
Home
Lcd "Press a Button"
Do

If A  5 Then B  9
If A = 4 Then B = 13
If A = 3 Then B = 14
If A = 2 Then B = 0
If A = 1 Then B = 15
If A 0 Then B 16

Locate L , 14
Lcd D
Loop
End                       'End program

Do
A = Getkbd()
If A <> 16 Then B = 10
Loop Until B = 10
Cls

If A = 0 Then B = 16
If B > 9 Then Exit Do
Incr C
E = E * 10
E = E + B

Home
Do
Do
A = Getkbd()
Waitms 100

If C > Cf  Then C = 1
If C = 1  Then Incr L
If L > Lf  Then Cls
If L > Lf  Then L = 1
Locate L , C

If A = 16 Then B = 10
Locate L , C
Lcd B
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مگاهرتز16برابرراسيستمفركانسوبستهسيستممينيمميكAVR-ATMega32ميكروكنترلرافزارسختبكارگيريبا

Question (6): PWM ( DC Motor Control )

AVRميكروكنترلرافزارسختبكارگيريبا ATMega32مگاهرتز16برابر را سيستم فركانسوبستهسيستممينيمميك  
 اضافه )H درايور(زير مدار به و نموده اندازي راه و فعال  را ميكرو 1 كانتر- تايمر Dپورت PWM بخش .نماييد تنظيم
.شود خاموش سپس و .برسد حداكثر سرعت به و شروع حداقل از موتور سرعت كه كنيد تنظيم طوري را  برنامه .نماييد
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مگاهرتز16برابرراسيستمفركانسوبستهسيستممينيمميكAVR-ATMega32ميكروكنترلرافزارسختبكارگيريبا

Question (6): PWM ( DC Motor Control )

AVRميكروكنترلرافزارسختبكارگيريبا ATMega32مگاهرتز16برابر را سيستم فركانسوبستهسيستممينيمميك  
 اضافه )H درايور(زير مدار به و نموده اندازي راه و فعال  را ميكرو 1 كانتر- تايمر Dپورت PWM بخش .نماييد تنظيم
.شود خاموش سپس و .برسد حداكثر سرعت به و شروع حداقل از موتور سرعت كه كنيد تنظيم طوري را  برنامه .نماييد
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Example (6): PWM ( DC Motor Control )

'* System information:
$regfile = "M32DEF.DAT"

'* Program's Body:
Config Timer1 = Pwm , Pwm = 10 , Compare A  Pwm = Clear Down ,  _   $regfile  M32DEF.DAT

$crystal = 16000000
$romstart = &H0000

'* Configurations:
C fi P td O t t

g , , p , _
Compare B  Pwm = Clear Down , Prescale = 1
Do
A = A + 1
Pwm1a = A
Pwm1b = AConfig Portd = Output

'* Enables/Disables:
Disable Interrupts

Pwm1b = A
Waitms T
Loop Until A = 1023
Config Timer1 = Pwm , Pwm = 10 , Compare A  Pwm = Disconnect ,  _  
Compare B Pwm = Disconnect , Prescale = 1
E d ' d'* Dimension of Parameters:

Dim A  As Word
Dim T  As Integer

'* I iti li ti

End                                             'end program

'* Initialization:
A = 0
T = 10
Portd = 0
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فركانسوبستهنمايشصفحهيكهمراهبهسيستممينيمميكAVR-ATMega32ميكروكنترلرافزارسختبكارگيريبا

Question (7): Counter 

AVRميكروكنترلرافزارسختبكارگيريبا ATMega32فركانسوبسته نمايش صفحهيكهمراهبهسيستممينيمميك 
 سطح 50 حداكثر تعداد بتواند ميكرو كه بنويسيد اي برنامه صفر تايمر از استفاده با .نماييد تنظيم مگاهرتز16 برابر را سيستم

.بشمارد را پالس قطار يك رونده بالا



BascomBascom Programming:Programming:
Example (7): Counter  

'* System information:
$regfile = "M32DEF.DAT“

'* Program's Body:
Display On                           'RUN LCDg

$crystal = 16000000
$romstart = &H0000

'* Configurations:
Config Lcdbus = 4

p y
Cls
Cursor Off
Do
Do
A = Tcnt0Config Lcdbus = 4

Config Lcdpin = Pin , Db4 = Portc.4 ,   Db5 = Portc.5 , _
Db6 = Portc.6 , Db7 = Portc.7 , E = Portc.3 , Rs = Portc.2
Config Lcd = 20 * 4
Config Timer0 = Counter , Edge = Rising

A = Tcnt0
Loop Until A > B
Cls
Home
Lcd A
B A

'* Enables/Disables:
Enable Interrupts
Enable Timer0

B = A
Loop Until A > 49
End                           'end program

'* Dimension of Parameters:
Dim A As Long
Dim B As Long

'* Initialization:
A = 0
B = 0
Tcnt0 = 0
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مگاهرتز16برابرفركانسباسيستممينيمميكازاستفادهباAVR-ATMega32ميكروكنترلرافزارسختبكارگيريبا

Question (8): Timers

AVRميكروكنترلرافزارسختبكارگيريبا ATMega32مگاهرتز16برابر فركانس باسيستممينيمميكازاستفادهبا 
Off“ پيغام ثانيه 9/58848 از پس كه نماييد نويسي برنامه را تايمري Time“ بنويسد 20×4 نمايش صفحه روي بر را. 
.نماييد متصل c پورت از را نمايش صفحه
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Example (8): Timers

'* System information:
$regfile = "M32DEF.DAT"

'* Program's Body:
Display On 'RUN$regfile  M32DEF.DAT

$crystal = 16000000
$romstart = &H0000

'* Configurations:
C fi L db 4

Display On                      RUN 
LCD
Cursor Off
Cls
On Ovf1 Timer_test
Locate 3 2Config Lcdbus = 4

Config Lcdpin = Pin , Db4 = Portc.4 , Db5 = Portc.5 , Db6 = Portc.6 ,_
Db7 = Portc.7 , E = Portc.3 , Rs = Portc.2
Config Lcd = 20 * 4
Config Timer1 = Timer , Prescale = 1024

Locate 3 , 2
Lcd "START“
Start Timer1
While N < 4
A = Timer1g

'* Enables/Disables:
Enable Interrupts
Enable Timer1
Enable Ovf1

Home
Lcd A
Home
Lcd "         “
WendEnable Ovf1

'* Dimension of Parameters:
Dim A  As Word
Dim N As Byte

End
'========================
Timer_test:
If N = 3 Then
Stop Timer1

'* Initialization:
A = 0
N = 1
Timer1 = 46785

Stop Timer1
Locate 3 , 2
Lcd "        “
Locate 3 , 2
Lcd "Off Time“

Timer1 = 46785
Porta = 0

End If
Incr N
Return
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.نماييدتنظيممگاهرتز16برابرراسيستمفركانسوبستهسيستممينيمميكAVR-ATMega32ميكروكنترلربكارگيريبا

Question (9): Step Motor Drive Controller

AVRميكروكنترلربكارگيريبا ATMega32نماييدتنظيممگاهرتز16 برابرراسيستمفركانسوبستهسيستممينيمم يك. 
 طريق از درجه به زاويه اندازه C پورت به نمايش صفحه اتصال و A پورت به كليد صفحه اتصال با تا بنويسيد اي برنامه
 ترانزيستورهاي براي خروجي هاي بيت بعنوان B پورت سه تا صفر هاي بيت طريق از سپس و شده وارد كليد صفحه
Stepدرايور Motorيور تحركدرجه 1/8 پالس هرازايبهاستفادهموردموتورمحوراينكه بذكرلازم.نماييداستفاده رزميير وروريب يبورو سرز ررجپ
.داشت خواهد

Vcc

S
N

S

N N

SS
N
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Example (9): Step Motor Drive Controller

'* System information:
$regfile = "M32DEF.DAT“

Dim Cf As Integer
Dim Lf As Integerg

$crystal = 16000000
$romstart = &H0000

'* Configurations:
Config Kbd = Porta Debounce = 200 Delay = 150 'PORTA:Keyboard

Dim M As Single
Dim T As Integer
Dim Aa As Byte
Dim Bb As Byte
Dim Tt As IntegerConfig Kbd = Porta , Debounce = 200 , Delay = 150    PORTA:Keyboard

Config Portb = Output                                                  'PORT B:Output
Config Lcdbus = 4
Config Lcdpin = Pin , Db4 = Portc.4 , Db5 = Portc.5 , Db6 = Portc.6 , 
Db7 = Portc.7 , E = Portc.3 , Rs = Portc.2

Dim Tt As Integer

'* Initialization:
A = 0
B = 0
C = 0Config Lcd = 20 * 4

'* Enables/Disables:
Disable Interrupts

C = 0
D = 0
E = 0
F = 0
L = 0

'* Dimension of Parameters:
Dim A As Byte
Dim B As Integer
Dim C As Integer

Cf = 10
Lf = 4
M = 0
T = 80
Aa = 1

Dim D As Integer
Dim E As Integer
Dim F As Single
Dim L As Integer

a
Bb = 0
Tt = 10



BascomBascom Programming:Programming:
Example (9): Step Motor Drive Controller

'* Program's Body:
Display On                                                 'RUN  

If A = 10 Then B = 5
If A = 9 Then B = 6p y

LCD
Cursor Off
Cls
Locate 1 , 4
Lcd "Please Enter“

If A = 8 Then B = 12
If A = 7 Then B = 7
If A = 6 Then B = 8
If A = 5 Then B = 9
If A = 4 Then B = 13Lcd Please Enter

Locate 2 , 4
Lcd "Speed Number"

Do
A G tkbd()

If A  4 Then B  13
If A = 3 Then B = 14
If A = 2 Then B = 0
If A = 1 Then B = 15
If A = 0 Then B = 16
If B > 9 Th E it DA = Getkbd()

If A <> 16 Then B = 10
Loop Until B = 10
Cls
Home

If B > 9 Then Exit Do
If E = 0 Then Locate 1 , 1
If E = 0 Then If B < 10 Then Lcd "                    "
Incr C
E = E * 10

Do

A:
Do
A = Getkbd()

E = E + B
If C > Cf Then C = 1
If C = 1 Then Incr L
If L > Lf Then Cls
If L > Lf Then L = 1A  Getkbd()

Waitms T
If A = 16 Then B = 10
If A = 15 Then B = 1
If A = 14 Then B = 2
If A 13 Th B 3

If L  Lf Then L  1
Locate L , C
Lcd B
B = 10
Loop

If A = 13 Then B = 3
If A = 12 Then B = 11
If A = 11 Then B = 4



BascomBascom Programming:Programming:
Example (9): Step Motor Drive Controller

Locate 4 , 1
Lcd "                    "

Do
If B <> 15 Then Exit Do               'Delete

Locate 4 , 1
Lcd "F=" ; F

D = F / 1.8
Do

Locate L , C
Lcd " "
Locate L , 10
Lcd "Esc"
E = E / 10 Do

If Bb = 4 Then Aa = 1
If Bb = 4 Then Bb = 0
Bb = Bb + 1

Locate 2 3

E  E / 10
Decr C
If C < 1 Then Decr L
If L <= 0 Then L = 0
If C < 1 Then C = 0
B = 10 Locate 2 , 3

Lcd "            "
Locate 2 , 3
Lcd D
Decr D

B = 10
Loop Until B = 10

Do
If B <> 11 Then Exit Do               'OK

Portb = Aa
Waitms Tt
Rotate Aa , Left , 1

F = E
E = 0
Incr C
Locate L , C
Lcd " "

If D < 1 Then Exit Do
Loop Until D < 1
D = 0
Loop Until B = 11
Loop

Lcd                     
Locate L , C
Lcd " OK."
L = 0
C = 0

Loop
End                                                        'end program
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Question (10): Calculator

AپورتبهراكليدصفحههايپايهوبستهسيستممينيمميكAVR-ATMega32ميكروكنترلرافزارسختبكارگيريبا AVRميكروكنترلرافزارسختبكارگيريبا ATMega32پورتبهرا كليد صفحه هايپايهوبستهسيستممينيمميك A 
AVRحافظه روي بر را اي برنامه سپس و  نموده متصل ميكرو C پورت به را نمايش صفحه هاي پايه .دهيد اتصال ميكرو

.شود گرفته بكار حساب ماشين يك عنوان به بتواند كه نماييد بارگذاري



BascomBascom Programming:Programming:
Example (10): Calculator

'* System information:'* System information:
$regfile = "M32DEF.DAT"g
$crystal = 16000000
$romstart = &H0000

'* Configurations:
Config Kbd = Porta Debounce = 200 Delay = 250 'PORT A:KeyboardConfig Kbd = Porta , Debounce = 200 , Delay = 250           PORT A:Keyboard
Config Portb = Output                                      'PORT B:Output
Config Lcdbus = 4
Config Lcdpin = Pin , Db4 = Portc.4 , Db5 = Portc.5 , Db6 = Portc.6 , Db7 = Portc.7 , E = Portc.3 , Rs = Portc.2
Config Lcd = 20 * 4

'* Enables/Disables:
Disable Interrupts

'* Dimension of Parameters: Dimension of Parameters:
Dim A  As Byte
Dim B As Long
Dim C As Integer
Dim D As String * 10
Dim E As Long
Dim Q(4)  As Long
Dim L  As Integer
Dim Cf As Integer
Dim Lf As Integerg
Dim N  As Integer
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Example (10): Calculator

'* Initialization:
A = 0
B = 0
C = 0
E = 0
L = 0
Cf = 10Cf = 10
Lf = 4
N = 1
Deflcdchar 1 , 32 , 17 , 10 , 4 , 10 , 17 , 32 , 32        ' replace ? with number (0-7)
Deflcdchar 2 , 32 , 4 , 32 , 31 , 32 , 4 , 32 , 32         ' replace ? with number (0-7)

'* Program's Body:
Display On                                                 'RUN LCD
Cursor On
Cursor Noblink
Cls
Locate 1 , 6
Lcd "Calculator“
Do
A = Getkbd()A = Getkbd()
If A <> 16 Then B = 10
Loop Until B = 10
Cls
Home
Do
Do
A = Getkbd()
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Waitms 100
If A = 16 Then B = 10

Locate L , C
Lcd B

E = 0 
B = 10

If A = 15 Then B = 1
If A = 14 Then B = 2
If A = 13 Then B = 3
If A = 12 Then B = 11
If A = 11 Then B = 4

B = 10
Loop
Locate L , 14
If B <> 10 Then Lcd "                     "
Locate L , 14

N = 2
Loop Until B = 10
'============================
Do
If B <> 12 Then Exit DoIf A  11 Then B  4

If A = 10 Then B = 5
If A = 9 Then B = 6
If A = 8 Then B = 12
If A = 7 Then B = 7
If A = 6 Then B = 8

Locate L , 14
Do
If B <> 15 Then Exit Do                  'Delete
Locate L , C
Lcd " "
Locate L 16

If B  12 Then Exit Do
D = "-"                              ' -
Lcd D
If N = 1 Then Q(n) = E
C = 10
E = 0If A = 6 Then B = 8

If A = 5 Then B = 9
If A = 4 Then B = 13
If A = 3 Then B = 14
If A = 2 Then B = 0

Locate L , 16
Lcd "Esc"
E = E / 10
Decr C
If C < 1 Then Decr L

E = 0
B = 10
N = 2
Loop Until B = 10
'============================

If A = 1 Then B = 15
If A = 0 Then B = 16
Portb = B
If B > 9 Then Exit Do
Incr C

If L <= 0 Then L = 0
If C < 1 Then C = 0
B = 10
Loop Until B = 10
'============================

Do
If B <> 13 Then Exit Do
D = Chr(1)                        '×
Lcd D
If N = 1 Then Q(n) = E

E = E * 10
E = E + B
If C > Cf Then C = 1
If C = 1 Then Incr L
If L > Lf Then Cls

Do
If B <> 11 Then Exit Do
D = "+“                                  ' +
Lcd D
If N = 1 Then Q(n) = E

Q( )
C = 10
E = 0
B = 10
N = 2
Loop Until B = 10If L > Lf Then Cls

If L > Lf Then L = 1
Locate L , C

If N = 1 Then Q(n) = E
C = 10

Loop Until B = 10
'============================
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Do
If B <> 16 Then Exit Do

If N = 3 Then Lcd "Result= " ; Q(n)
If N = 3 Then If D = Chr(2) Then Locate 4 , 1

D = Chr(2)                             '÷
Lcd D
If N = 1 Then Q(n) = E
C = 10
E = 0

If N = 3 Then If D = Chr(2) Then Lcd "Surplus= " ; Q(1)
Q(1) = 0
Q(2) = 0
Q(3) = 0
E = 0E  0

B = 10
N = 2
Loop Until B = 10
'============================
Do

E  0
N = 1
C = 10
L = 4
B = 10
Loop Until B = 10Do

If B <> 14 Then Exit Do                        '=
Q(n) = E
If N = 2 Then N = 3
If N = 3 Then If D = "+" Then Q(n) = Q(1) + Q(2)

Loop Until B = 10
Loop
End                                                        'End program

If N = 3 Then If D = "-" Then Q(n) = Q(1) - Q(2)
If N = 3 Then If D = Chr(1) Then Q(n) = Q(1) * Q(2)
If N = 3 Then If D = Chr(2) Then Q(n) = Q(1) / Q(2)
If N = 3 Then If D = Chr(2) Then Q(2) = Q(n) * Q(2)
If N = 3 Then If D = Chr(2) Then Q(1) = Q(1) - Q(2)( ) Q( ) Q( ) Q( )
Incr L
Locate L , 1
Lcd "                            "
Locate 4 , 1
Lcd " "Lcd                             
Locate L , 1
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